Kunstgymnasium CADEMIA

Bildnerisches Gestalten
Werkstatt Malerei / Werkstatt Plastik und Bildhauerei

4. Klasse — Sektionen AB
5 Wochenstunden
Schuljahr

Kompetenzen am Ende des 5. Jahres

Die Schiilerin, der Schiiler kann

e verschiedene Maltechniken, unter Berlcksichtigung des individuellen Arbeitstempos, anwenden und sich mit dem visuellen Gestalten kritisch auseinandersetzen

e verschiedene Methoden und Techniken der Plastik und Bildhauerei fir die Gestaltung eigener Werke kreativ nutzen

e je nach eigener Begabung auf Gestaltungsmittel kiinstlerisch reagieren und sich entsprechend weiterentwickeln

e mit dem Hell-Dunkel-Kontrast, mit Formen, Rhythmus, Farben, Proportionen, Konstruktionen und Raumrichtungen umgehen und sie mit Tiefenwirkung darstellen

e sowohl mit antiken Techniken als auch mit neuen Technologien Farbe und Form darstellen

e ein gegebenes oder selbst gewahltes Thema in der dazu passenden Technik ausflihren und den Arbeitsablauf, von der Planung bis hin zur Realisierung, autonom organisieren

Fertigkeiten

Kenntnisse

Themenkreise / Inhalte

Methodisch-didaktische Hinweise —
Materialien — Medien — Instrumente

Facheriibergreifende Lernwege —
Querverweise — Personliche
Ergédnzungen

mit verschiedenen
Maluntergriinden und Malmitteln
kreativ umgehen

verschiedene zeichnerische
und malerische Techniken wie
Aquarell, Pastell, Tempera,
Acryl, Ol, Drucktechniken,
Aerograf, Fresko, Mosaik,
Collage

Malerische Techniken und
Grundierungen
vertiefen

Anregungen aus der Kunstgeschichte
Umgang mit Materialien und
Werkzeugen

verschiedene manuelle,
mechanische oder digitale
Arbeitsmittel anwenden

Techniken

Facherubergreifend arbeiten

materialgerechtes Arbeiten, geplantes
wie ,Direktes Arbeiten” und freie
Interpretation

einen Raum mit einer Installation
gestalten und flllen

Installationen

Raumlichkeiten wahrnehmen
Materialbegegnung und
plastisches Denken

mit unterschiedlichen Materialien
experimentieren

kreativ Ideen zu zweckgebundener
Projektarbeit sammeln und
Arbeiten zur Gestaltung eines
architektonischen Baus oder eines
Blhnenbildes allein oder im Team
auszufiihren

themengebundene Arbeit

Ausflhrung eines Entwurfes
oder Projektes

Einzel- und Gruppenarbeit

Uber die auszufiihrende Idee
autonom entscheiden und die dazu
passende Technik anwenden

Ausflihrung einer individuellen
Arbeit

Lerninhalte selbst wahlen
Gestaltungsmittel wie Flache,
Kdrper, Raum, Form kreativ
einsetzen

selbststandiges Uberlegen zum Inhalt
und zur Form

Abgabetermine einhalten

Eigenen Arbeitsplatz gestalten,
vorbereiten und aufgeraumt
hinterlassen




